
SKETCHUP: MAKEN VAN 
MODELLEN (BASIS) 
 

SKETCHUP: 
MAKEN VAN 
MODELLEN 
(BASIS) 

PRAKTISCHE GEGEVENS 
Waar en wanneer 
3 sessies van 3 uren 
 

Syntra West Kortrijk, Doorniksesteenweg 220,850 Kortrijk 

   
Dinsdag 8 maart  2010 (19u00-22u10) 

 

Inschrijvingsgeld 

 
Het inschrijvingsgeld van de lessen bedraagt 
€ 181.50 (incl.  21% BTW). 
 

BOUW TECHNIEK Inlichtingen - Inschrijvingen 
 VOORJAAR 2010 Gwendolyn Seurynck 056 / 26 02 00 

e-mail: gwendolyn.seurynck@syntrawest.be 
 

SKETCHUP: MAKEN VAN MODELLEN (BASIS) 
 



- Omschrijving en duiding van de software t.a.v. gelijkaardige 
programma’s 

- Aanzetten van een volume en scherm- muisgewenning  

Wat kunt u na het volgen van deze opleiding? 

- Rendering, materialen voor vlakvulling en schaduw 

Na het volgen van de opleiding bent u in staat om in een 

minimum van tijd een ontwerp met een maximum aan 

resultaat omzetten van concept naar 3D-presentatie. 

- Conversie gerenderd model naar JPG en overige 

Diverse begeleide opdrachten met als doel leren 

modelleren in 3D en ontwerpen van  realistische 

impressies.  

KENNISMAKING MET SKETCHUP 

- Basis schetsmatig presenteren 
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OMSCHRIJVING 
SketchUp is een intuïtief schetsmatig ontwerpprogramma 

dat toelaat om 3D-oppervlaktemodellen te creëren die 

kunnen worden aangevuld met texturen en animaties. De 

software laat toe dat ontwerpers met hun ontwerpen 

kunnen "spelen".  

 

De doorbraak van SketchUp is te danken aan de Push-Pull 

techniek, waarmee de gebruiker de vlakken van een 3D-

model eenvoudig kan induwen of uittrekken.  

 

Via een speciale plugin kan het model worden uitgewisseld 

met VectorWorks, ArchiCad of Autocad zonder dat de 

intelligentie verloren gaat. 

DOELSTELLING 

Voor wie is deze opleiding bestemd 

SketchUp is een "3D surface modeller" voornamelijk 

bedoeld voor bouwprofessionelen waaronder architecten, 

bouw(advies)bedrijven, makelaars, interieurontwerpers, ...  

De functionaliteit van de software  is ontworpen door - en 

dan ook voornamelijk afgestemd op - deze doelgroep. 

Wat leert u in de opleiding 

Deze opleiding leert u aan de hand van tot in de detail 

uitgewerkte oefeningen de basisvaardigheden in verband 

met 3D modelleren en visualiseren. 
 

Voorkennis 

Basiskennis Windows is vereist. Vertrouwd zijn met 

computertekenen is niet vereist, maar wel een voordeel. 
 

PROGRAMMA 

- De werkruimte 

 
BASISVAARDIGHEDEN 

- Tourgide- slideshow 

 
LABO 

 
 

 

 


